
2026湖北省学生数字素养提升实践活动

（科创实践类——智能机器人项目）



无人机综合任务赛（小学组）
一、介绍

在低空经济的浪潮中，中小学生无人机综合任务赛是一项创新性科技竞赛，专注于低空

经济领域的应用实践。通过模拟物流搬运任务，学生团队需通过编程控制无人机完成物资投

放、穿越障碍等挑战。这不仅锻炼了学生的编程能力，也让他们深刻理解无人机在现代物流、

救援等低空经济领域的应用潜力，为培养未来科技人才奠定基础。

二、活动范围

参赛人员：

1、小学在校学生；

2、每组学员 1-2 名，教练员 1 名；

设备器材：编程无人机

电机 空杯电机 视觉 有下视觉

轴距 140-155mm 灯光 有可编程灯光

桨叶 不大于 76mm 标签识别 二维码

红外 支持红外发射拓展 搬运 支持机械手拓展

蜂鸣器 支持蜂鸣器拓展 全彩 支持全彩 LED 拓展

电池 1S，额定电压 3.8V

三、场地与环境

1.比赛场地环境光源以现场照明为准，活动场地无电扇或空调直吹风，相邻两块活动场

地间距不小于 3米，活动场地上方净空高度不小于 2.5 米。由于一般赛场环境的不确定因素

较多，如：场地表面纹理、环境微风干扰、光照不均匀、比赛场地尺寸可能存在±2cm 的误

差等，参赛队在编程时必须给予充分考虑。

2.比赛场地为长方形，长宽尺寸是 200cm*300cm，比赛场地四周没有围栏。场地材质是

喷绘布。



赛场尺寸及示意

3、①②③点：30cm*30cm 的区域表示飞行器起飞和出发的位置。参赛机器在赛前可放置



在该区域内，但飞行器垂直投影不得超出启动区。

4、红外点：①②③每个点前方 15cm 处放置于地面，各有一个可红外控制的 LED 灯，可

显示多种颜色。

5、A 区域：竖圈，圆心离地分别为125cm 和 75cm，圆环内径均为45cm。

6、B 区域：3 个点组合成一个金字塔形，每个点由 1个圆构成，圆直径为 30cm。

7、C 区域：左右两侧各有一个正方形区域。

8、二维码：场地内内置定位二维码。

四、任务描述

赛前抽签

1、起降点。（①②③）

2、抽取过环顺序。（B 区域）

3、抽取投放点位。（B 区域）

4、抽取水晶放置点（C 区域）

任务说明

1、无人机发射红外线控制起飞点前方红外 LED 变成红灯；

2、无人机从起飞点起飞（编程前抽签决定），悬停 2秒并使用蜂鸣器报警 1下；

3、飞行过 A 区域（圆环编程前抽签决定）蜂鸣器报警 2 下；

4、到达 B 区域按 B-1、B-2、B-3 顺序进行任务。（投放点赛前抽签决定）

无投放桶点位：无人机需悬停 2 秒、亮红灯并蜂鸣器报警 2 下。

投放桶点位：无人机将携带物块（1cm 立方体块）投放至桶(直径为 11cm)内，亮绿灯并

蜂鸣器报警两下。

5、在 C 区域（H1,H2 赛前抽取）会有一个 10 格生命值的水晶基地，无人机到达对应打靶点

对水晶基地进行攻击；

6、返航飞行过 A 区域（圆环编程前抽签决定）一个圆环蜂鸣器报警 2 下；

7、返航至降落点降落（编程前抽签决定）。

8、无人机发射红外线控制降落点前方红外 LED 变成绿灯。

得分细节及注意事项

1、计时方式：裁判倒数“三、二、一，开始”开始计时，单轮比赛时间为 180 秒，时间用



尽或学生举手示意提前结束则停止计时。其他情况不影响计时。

2、返航、停泊点停泊：无人机机身部分完全在框内为优秀，50%以上机身在框内为良好，50%

以下机身在框内为及格，机身完全在框外为不及格。（机身不包括保护罩和桨叶部分）

返航着陆位置得分示意：

完美着陆 良好着陆

及格着陆 不及格着陆

五、展示交流

1、展示当天选手携带设备进行检录，完成检录后在候场区等待上场通知。

2、上场后选手进行设备、场地和道具的检查，准备完成后向裁判示意。

3、展示过程中，选手坐在电脑前，不得触碰电脑、遥控器、裁判示意计时停止后方可进入

场地收取设备。

4、选手确认成绩并完成签字，将设备交由裁判，进行封存。

5、单轮比赛时长：180 秒。

七、犯规和取消展示资格

1、经过通知未及时到场的参赛队取消其参赛资格。



2、裁判宣布计时开始后过三分钟飞机仍未起飞者，本轮比赛弃权处理。

3、言行干扰到他人正常，影响飞行的取消比赛资格。

4、参赛队员不听从裁判员的指令，取消其参赛资格。

5、参赛队员第一次误手动操控给予警告，第二次误手动操控视为本轮比赛弃权处理。



2026 湖北省学生数字素养提升实践活动计分表（小学）
活动学校： 市 学校
队伍编号： 比赛轮次：

队长签字：
裁判签字：

评价

指标
评价指标分解 分值 个数 得分

飞行

任务

开启工作指示灯：起飞点前方 LED 变红灯 10 分

起飞：起飞后离地高度 50cm 以上，悬停 2 秒并使

用蜂鸣器报警 1 下
10 分

A 区域：过环并蜂鸣器报警 2 下 10 分

B 区域非投放点：悬停 2 秒亮红灯并使用蜂鸣器

报警 2下
15 分/个

B 区域投放点：将携带物块投放至桶内，亮绿灯

并使用蜂鸣器报警 2下
40 分

C 区域水晶：每消耗水晶 1 点血量 5X10 分

A 区域：过环并蜂鸣器报警 2 下 10 分

返航：

机身垂直投影完全落在降落区得 30 分

机身垂直投影 50%以上落在降落区得 20 分；

机身垂直投影部分落在降落区得 10 分；

否则不得分。

30或 20或 10或 0分

开启空闲指示：降落点前方 LED 变绿灯 10 分

扣分：飞行器整体飞离场地，但 3秒内飞回场地，

扣 5分/次

飞行器撞到道具，扣 5 分/次

总用时 分 秒 毫秒

总得分



无人机综合任务赛（中学组）
一、介绍

在低空经济的浪潮中，中小学生无人机综合任务赛是一项创新性科技竞赛，专注于低空

经济领域的应用实践。通过模拟物流搬运任务，学生团队需通过编程控制无人机完成物资投

放、穿越障碍等挑战。这不仅锻炼了学生的编程能力，也让他们深刻理解无人机在现代物流、

救援等低空经济领域的应用潜力，为培养未来科技人才奠定基础。

二、活动范围

参赛人员：

1、初中在校学生；

2、每组学员 1-2 名，教练员 1 名；

设备器材：编程无人机

电机 空杯电机 视觉 有下视觉

轴距 140-155mm 灯光 有可编程灯光

桨叶 不大于 76mm 标签识别 二维码

红外 支持红外发射拓展 搬运 支持机械手拓展

蜂鸣器 支持蜂鸣器拓展 全彩 支持全彩 LED 拓展

电池 1S，额定电压 3.8V

三、场地与环境

1.比赛场地环境光源以现场照明为准，活动场地无电扇或空调直吹风，相邻两块活动场

地间距不小于 3米，活动场地上方净空高度不小于 2.5 米。由于一般赛场环境的不确定因素

较多，如：场地表面纹理、环境微风干扰、光照不均匀、比赛场地尺寸可能存在±2cm 的误

差等，参赛队在编程时必须给予充分考虑。场地上任务摆放以现场展示为准。

2.比赛场地为长方形，长宽尺寸是 200cm*300cm，比赛场地四周没有围栏。场地材质是

喷绘布。



赛场尺寸及示意

3、①②③点：30cm*30cm 的区域表示飞行器起飞和出发的位置。参赛机器在赛前可放置

在该区域内，但飞行器垂直投影不得超出启动区。



4、红外点：①②③每个点前方 15cm 处放置于地面，各有一个可红外控制的 LED 灯，可

显示多种颜色。

5、A 区域：竖圈，圆心离地分别为125cm 和 75cm，圆环内径均为45cm。

6、B 区域：3个点组合成一个金字塔形，每个点由 1 个同心圆构成，同心圆直径为 30cm。

7、C 区域：左右两侧各有一个正方形区域。

8、二维码：场地内内置定位二维码。

五、任务描述

赛前抽签

1、起降点。（①②③）

2、抽取过环顺序。（B 区域）

3、抽取机器人出发基地。（C区域）

任务说明

1、无人机发射红外线控制起飞点前方红外 LED 变成红灯；

2、无人机从起飞点起飞（编程前抽签决定），悬停 2秒并使用蜂鸣器报警 1下；

3、飞行过 A 区域（圆环编程前抽签决定）蜂鸣器报警 2 下；

4、到达 B 区域按 B-1、B-2、B-3 顺序进行任务。（初中组在非放置点自选停泊点位，高中组

在未放置泡沫块点位停泊）

无泡沫块点位（非停泊点）：无人机需悬停 2秒、亮红灯并蜂鸣器报警 2下。

无泡沫块点位（停泊点）：无人机需降落停泊 3 秒以上。

泡沫块点位：无人机悬停 2秒亮绿灯并蜂鸣器报警两下，无人机需识别泡沫块点位实时

显示在电脑上（泡沫块在飞机起飞后放置）。无人机发送信息告知机器人泡沫块点位。在接

收到无人机发送信息之后，机器人启动从基地出发（赛前抽签决定）巡线到有泡沫块点位将

泡沫块(直径和高为 5cm 的红色圆柱)带回基地，泡沫块部分垂直投影进入基地框视为完成。

（初中组有一个泡沫块点位，高中组有两个泡沫块点位。）

5、在 C 区域未抽取为机器人出发基地会有一个 10 格生命值的水晶基地，无人机到达对应打

靶点对水晶基地进行攻击；

6、返航飞行过 A 区域（圆环编程前抽签决定）一个圆环蜂鸣器报警 2 下；

7、返航至降落点降落（编程前抽签决定）。

8、无人机发射红外线控制降落点前方红外 LED 变成绿灯。



得分细节

1、计时方式：裁判倒数“三、二、一，开始”开始计时，单轮比赛时间为 180 秒，时间用

尽或学生举手示意提前结束则停止计时。其他情况不影响计时。

2、比赛开始时机器人需在出发基地等待，开始计时后，机器人在接收到无人机发送信号前

参赛选手不允许触碰机器人。在无人机 B3 点位任务完成前机器人不允许离开基地。 提前离

开则运送任务失效。

3、返航、停泊点停泊：无人机机身部分完全在框内为优秀，50%以上机身在框内为良好，50%

以下机身在框内为及格，机身完全在框外为不及格。

返航、停泊着陆位置得分示意：

完美着陆 良好着陆

及格着陆 不及格着陆

五、展示交流

1、展示当天选手携带设备进行检录，完成检录后在候场区等待上场通知。

2、上场后选手进行设备、场地和道具的检查，准备完成后向裁判示意。

3、展示过程中，选手坐在电脑前，不得触碰电脑、遥控器、裁判示意计时停止后方可进入

场地收取设备。

4、选手确认成绩并完成签字，将设备交由裁判，进行封存。

5、单轮比赛时长：180 秒。



七、犯规和取消展示资格

1、经过通知未及时到场的参赛队取消其参赛资格。

2、裁判宣布计时开始后过一分钟飞机仍未起飞者，本轮比赛弃权处理。

3、言行干扰到他人正常，影响飞行的取消比赛资格。

4、参赛队员不听从裁判员的指令，取消其参赛资格。

5、参赛队员第一次误手动操控给予警告，第二次误手动操控视为本轮比赛弃权处理。

6、参赛队员在计时后第一次机器人自主接收信号启动前触碰机器人，则机器人运送任务失

效不得分。高中组由于有两个泡沫块放置点位，可在第一个块运送回到基地后，手动调整机

器人方向做第二次出发。

7、机器人离开基地后参赛选手不允许触碰机器人，否则机器人运送任务失效。

8、飞机起飞后，参赛队员除需要紧急降落无人机的情况外，不允许操作电脑和遥控器。否

则视为提前结束本轮比赛。



2026 湖北省学生数字素养提升实践活动计分表（中学）
活动学校： 市 学校
队伍编号： 比赛轮次：

队长签字：
裁判签字：

评价

指标
评价指标分解 分值 个数 得分

飞行

任务

开启工作指示灯：起飞点前方 LED 变红灯 10 分

起飞：起飞后离地高度 50cm 以上，悬停 2 秒并使

用蜂鸣器报警 1 下
10 分

A 区域：过环并蜂鸣器报警 2 下 10 分

B 区域非放置点：悬停 2 秒亮红灯并使用蜂鸣器

报警 2下（高中组无此项得分）
15 分

B 区域放置点（无人机）：悬停 2 秒亮绿灯使用

蜂鸣器报警 2下并且电脑上正确显示泡沫块点

位。成功发送信息让机器人启动。

40 分

B 区域放置点（机器人）：机器人接收信息后启

动，完全离开基地。
10 分

B 区域放置点（机器人）：机器人成功将泡沫块

带回基地，泡沫块部分垂直投影进入基地框。
50 分/个

B 区域停泊点：

机身垂直投影完全落在降落区得 30 分

机身垂直投影 50%以上落在降落区得 20 分；

机身垂直投影部分落在降落区得 10 分；

否则不得分

30或 20或 10或 0分

C 区域水晶：每消耗水晶 1 点血量 5X10 分

A 区域：过环并蜂鸣器报警 2 下 10 分

返航：

机身垂直投影完全落在降落区得 30 分

机身垂直投影 50%以上落在降落区得 20 分；

机身垂直投影部分落在降落区得 10 分；

否则不得分。

30或 20或 10或 0分

开启空闲指示：降落点前方 LED 变绿灯 10 分

扣分：飞行器整体飞离场地，但 3秒内飞回场地，

扣 5分/次

飞行器撞到道具，扣 5 分/次

总用时 分 秒 毫秒

总得分
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